
 



Пояснительная записка 

 

Данная рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» на уровне 7 класса 

составлена в соответствии с требованиями ФГОС ООО; требованиями к результатам освоения 

основной образовательной программы. В ней соблюдается преемственность с ФГОС ООО и 

учитываются межпредметные связи. 

Цель изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» на базовом уровне основного общего 

образования – обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника, 

готового к работе в условиях развивающегося информационного общества и возрастающей 

конкуренции на рынке труда. 

Данная рабочая программа по информатике разработана на основе следующих нормативных 

документов: 

 Закона РФ №273 «Об образовании»; 

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 

(ФГОС ООО); 

 основных подходов к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для 

основного общего образования; 

 требования государственного образовательного стандарта основного общего образования к 

результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования;  

 требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным 

наполнением учебных предметов Федерального компонента государственных стандартов образования; 

 требования к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, 

метапредметным, предметным); 

 примерной программы по «Информатике и ИКТ» основного общего образования;  

 федерального перечня учебников, рекомендованных Министерством образования Российской 

Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях; 

 учебного плана школы. 

 УМК Семакин И.Г., Л.А. Залогова, С.В. Русакова, Л.В. Шестакова Информатика 7 класс. 

Изучение информатики в 7 классе вносит значительный вклад в достижение главных целей 

основного общего образования, способствуя:  

 формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации 

как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

понимания роли информационных процессов в современном мире; 

 совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с 

информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых 

знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию 

навыков  самостоятельной  учебной деятельности школьников (учебного проектирования, 

моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом 

правовых и эстетических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к 

продолжению образования созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

  Задачи курса: 

 

 развитие умений работы с информацией: поиск, оценка, отбор и организация 

информации; 

 развитие навыков самостоятельного изучения материала и оценки результатов своей 

деятельности, умений принимать решения в нестандартной ситуации; 

 выработка навыков проектной деятельности и экспертной оценки полученных 

результатов; 

 формирование навыков исследовательской деятельности, включающих проведение 



реальных и виртуальных экспертов; 

 формирование навыков работы в группе, умений соотносить и координировать свои 

действия с действиями других людей, проводить рефлексию и обсуждение. 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их 

автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 

использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 

биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как 

на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и 

способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе 

информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других 

предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования 

качеств личности, т.е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. 

На протяжении всего периода становления школьной информатики в не й накапливался опыт 

формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть 

современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего 

мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего 

профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, 

информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в 

обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений 

организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную 

позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении 

фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии 

алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого 

курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который 

включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших 

классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в 

соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу 

начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. 

Далее, в основной школе, начиная с 7-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и 

развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной 

школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает 

теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

 

Описание места учебного предмета в учебном плане 

Изучение информатики в 7 классе реализуется о программе расширенного курса в  V-IX 

классах (пять лет по одному часу в неделю, 34 часов в год, всего 170 часов). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Личностные, метапредметные и предметные результаты изучения информатики 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных 

отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 

образовательному процессу, объектам познания, результатом образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного 

общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни благодаря знанию 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

 

Метапредметные результаты – это освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех 

учебных предметов способы деятельности, применяемые как в рамках образовательного процесса, так 

и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, 

устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии 

для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия 

в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной 

задачи; 

  владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; 

выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 

знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 

для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., 

самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 



выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 

адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 

сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по 

получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приёмами. В соответствии с ФГОС ОО 

основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражает: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных 

навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель — и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, ветвящейся и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

 формирование навыков и умений  безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 

и права. 

 

Раздел 1. Содержание тем. 

7 класс 

Общее число часов – 34 ч.  

 

1. Введение в предмет 1 ч.  

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса 

информатики. 

 

2. Человек и информация 5 ч. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы 

Измерение информации. Единицы измерения информации.  

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с тренажером; основные приемы 

редактирования. 

 

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 8 ч. 

Начальные сведения об архитектуре компьютера.  

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление 

данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. 

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники 

безопасности и эргономики при работе за компьютером. 



Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные 

функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский 

интерфейс. 

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со 

способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; 

работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, 

переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со 

справочной системой ОС; использование антивирусных программ. 

 

4. Текстовая информация и компьютер 7 ч. 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними 

носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с 

ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и 

системы перевода) 

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при 

вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными 

блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными 

списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и 

стилями, включение в текст гиперссылок.  

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по 

сканированию и распознаванию текста, машинному переводу. 

 

5. Графическая информация и компьютер 7 ч. 

 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования 

изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика. 

Графические редакторы и методы работы с ними. 

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа 

с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, 

отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно 

использовать встроенную графику в текстовом процессоре).  

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в 

среде графического редактора. 

 

6. Мультимедиа и компьютерные презентации 6 ч. 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; 

понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации. 

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; 

создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация 

презентации с использованием мультимедийного проектора; 

При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись 

изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного 

изображения и звука в презентации. 

 

 

 



 

 

Тематическое планирование 

 

№№ Наименование раздела и 

тем 

Часы 

учебного 

времени 

Характеристика основных видов деятельности обучающихся 

 

1.  Введение в предмет 1  

2.  Человек и информация 5 • Пояснять смысл употребления слова «информация» в обыденной речи 

(подбирать синонимы); 

• приводить примеры различных способов передачи сведений (произнесение 

при разговоре по телефону фразы «Меня зовут Женя», передача соседу по 

парте шпаргалки с текстом «Волга впадает в Каспийское море», заполнение на 

компьютере заказа на покупку в интернет-магазине книги «Робинзон Крузо») и 

пояснять, какие физические процессы при этом происходят; 

• приводить примеры символов, которые встречаются в книгах, написанных на 

русском языке; 

• приводить примеры общеупотребительных символов, которые, как правило, 

не встречаются в книгах, написанных на естественных языках (дорожные зна-

ки и т. п.). 

Решение задач вида: 

• Сколько есть текстов данной длины в данном алфавите? 

• Перечислить все тексты длины 4 в алфавите из двух букв. 

Найти наименьшее число к, для которого есть не менее 20 различных текстов 

длины к в 4-буквенном алфавите. 

3.  Компьютер: устройство и 

программное обеспечение 

8 • Анализировать причины физических ограничений вычислительной 

мощности компьютера заданного размера; 

• сравнивать производительность, стоимость приобретения и стоимость 

эксплуатации суперкомпьютера и персонального компьютера; 

• анализировать различные гигиенические, эргономические и технические 

нормы эксплуатации средств ИКТ и ущерб от несоблюдения этих норм; 

• исследование компонентов компьютера; 

• сравнение характеристик различных однотипных устройств; 

• сравнивать функции сходных по назначению программных систем и 

сервисов; 

• выражать одни операции файловой системы через другие (если это 

возможно); 



• выполнять различные команды файловой системы в различных файловых 

менеджерах; 

• работать с файловой системой; 

• сравнивать свойства различных методов упаковки; 

• приводить примеры носителей информации (электронных и неэлектронных); 

• уметь объяснять сравнительные преимущества и недостатки различных 

носителей информации; 

• оценивать размер файлов, подготовленных с использованием различных 

устройств ввода информации в заданный интервал времени: клавиатура, 

микрофон, фотокамера, видеокамера; 

• измерять степени сжатия данных (относительных размеров файлов), 

обеспечиваемого различными алгоритмами. 
4.  Текстовая информация и 

компьютер 

7 • Приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, 

которые встречаются в окружающей жизни; 

• зашифровывать тексты с помощью своих кодов; 

• кодировать и декодировать текст при заданной кодовой таблице; 

• определять количество символов, которые можно закодировать, используя 

двоичный код с фиксированной длиной кодового слова; 

• выражать длину заданного двоичного текста в байтах, килобайтах и т. д. 

Оперировать с единицами измерения размеров двоичных текстов; 

• переводить числа из двоичной и шестнадцатеричной системы счисления в 

десятичную; 

выполнять кодирование и декодирование текстов, написанных на смеси 

латиницы и кириллицы (66 русских букв и 52 латинские буквы, пробел, цифры 

и специальные знаки), используя таблицы: а) Unicode; б) КОИ-8; в) Windows 

1251; 

• называть несколько команд обработки текстов, общих для различных 

текстовых редакторов; 

• создавать различные виды текстов в одном из редакторов; 

• использование справочной литературы; 

• создание текстов различных типов; 

• владение разными формами изложения текста; 

• выполнение основных операций над текстом в среде текстового редактора; 

• составление на основе текста таблицы, схемы, графика; 

• подготовка доклада, реферата с использованием средств ИКТ. 
5.  Графическая информация и 

компьютер 

7 • Знать  области применения компьютерной графики; 

• знать основные приемы работы с графическим редактором PAINT и его 

панелью инструментов; 



• знать принципы кодирования  графических изображений; 

• уметь вычислять объем графического изображения. 

• уметь  самостоятельно выполнять упражнения; 

• создавать информационные объекты для оформления учебной работы; 

• действовать по инструкции, алгоритму; 

• уметь создавать простейшие изображения в  векторным графическом 

редакторе; 

• уметь  работать с техническими средствами для обработки фотографий; 

• самостоятельно производить сканирование и сохранение изображения. 
6.  Мультимедиа и компьютерные 

презентации 

6 • Анализировать пользовательский интерфейс используемого программного 

средства; определять условия и возможности применения программного 

средства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, 

предназначенных для решения одного класса задач; 

• создавать презентации с использованием готовых шаблонов; 

записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной 

кодирования и частотой дискретизации). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Раздел 2. Календарно-тематический план. 

Дата № 

п/п 

Раздел, тема урока 

(по программе) 

Планируемые результаты Домашнее 

задание 

По плану Фактичес

ки 

  Предметные Личностные 

метапредметные 

 

Введение в предмет  

  1 Предмет информатики. Роль информации в 

жизни людей. Техника безопасности и 

правила поведения в компьютерном 

классе. Практическая работа № 1 

«Тренировка ввода текстовой и числовой 

информации с помощью клавиатурного 

тренажера». 

Умение использовать 

термины «информация», 

«наука», «связь» 

(математика, физика, 

химия, история, общество) 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Владение устной речью.  

Введение 

1. Человек и информация 

  2 Информация и знания. Восприятие и 

представление информации человеком. 

Информационные процессы. 

Умение использовать 

термины «входные 

данные», «процессы» 

(биология, русский язык). 

Формирование 

целостного 

мировоззрения. 

Владение устной речью. 

Самостоятельно 

выбирать основания и 

критерии для 

классификации 

информации. 

§1-3 стр.12-

20 

  3 Измерение информации. Алфавитный 

подход. 

Умение применять алфавит 

русского и английского 

языка (математика, 

английский язык, русский 

язык) 

Формирование 

ответственного 

отношения к учению. 

Владение устной и 

письменной речью.  

§4 стр.24-28 

  4 Измерение информации. Содержательный 

подход. 

Умение использовать 

термины единиц 

измерения: бит, байт и т.д. 

(математика, русский язык). 

Формирование 

ответственного 

отношения к учению. 

Владение устной и 

письменной речью.  

Дополнение к 

главе I, 

стр.30-35 

  5 Измерение информации. Решение задач. Умение использовать 

термины единиц 

измерения: бит, байт, 

Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

Задачи на 

карточках. 

Система 



«формула» и т.д. Уметь 

решать задачи (математика, 

общество) 

процессе 

образовательной 

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки. 

основных 

понятий г.1 

  6 Контрольная работа №1 «Человек и 

информация». 

Защита творческих работ. 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык) 

Актуализация сведений. 

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки, принятия 

решений и 

осуществления 

осознанного выбора в 

учебной и 

познавательной 

деятельности 

 

2. Компьютер: устройство и программное обеспечение 

  7 Назначение и устройство компьютера. 

История развития вычислительной 

техники. 

Умение пользоваться 

приборами подключения 

устройств ПК (физика, 

русский язык). 

Формирование ценности 

здорового и безопасного 

образа жизни. Развивать 

мотивы и интересы 

своей познавательной 

деятельности. 

§5, стр.40-42, 

записи в 

тетради 

  8 Принципы организации внутренней и 

внешней памяти компьютера. Двоичное 

представление данных в памяти 

компьютера. 

Умение выбора способа 

представления данных 

(математика, русский язык). 

Формирование 

коммуникативной 

компетентности учебно-

познавательной 

деятельности. 

Формирование 

способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию. 

§6, стр.43-48, 

вопр. 4-5 

  9 Начальные сведения об архитектуре 

компьютера. Основные устройства и 

характеристики. Практическая работа № 2 

«Знакомство с комплектацией устройств 

персонального компьютера, со способами 

их подключений». 

Умение использовать 

термины «передача», 

«процесс», «входные 

данные» (физика, 

математика, русский язык). 

Формирование 

способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию. 

§7,8, стр.49-

55, вопр. 1-4 



  10 Виды программного обеспечения (ПО). 

Системное ПО. Операционные системы. 

Основные функции ОС. 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Умение определять 

понятия, 

классифицировать, 

самостоятельно 

выбирать основания и 

критерии для 

классификации ПО. 

§ 9,10, стр.55-

61 

  11 Организация информации на внешних 

носителях, файлы. Файловая структура 

внешней памяти. 

Умение использовать 

термины носители, файловая 

структура (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Развивать мотивы и 

интересы своей 

познавательной 

деятельности. 

§11, стр.61-

66, задания 

6,7 

  12 Объектно-ориентированный 

пользовательский интерфейс. 

Практическая работа № 3 «Знакомство с 

пользовательским интерфейсом 

операционной системы, справочная 

служба». 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Развивать мотивы 

и интересы своей 

познавательной 

деятельности. 

§12, стр.67-70 

  13 Работа с файловой структурой ОС. 

Практическая работа № 4 «Работа с 

файловой системой ОС». Практическая 

работа № 5 «Проверка компьютера на 

вирусы» 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Умение  

применять умения в 

учебных и 

познавательных задачах. 

Система 

основных 

понятий г.2, 

повторение 

  14 Контрольная работа №2 «Компьютер: 

устройство и ПО». Защита творческих 

работ. 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык) 

Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

образовательном и, 

творческом процессе  

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки, принятия 

решений и 

 



осуществления 

осознанного выбора в 

учебной и 

познавательной 

деятельности 

3. Текстовая информация и компьютер 

  15 Тексты в компьютерной памяти: 

кодирование символов,  текстовые файлы. 

Умение кодировать и 

декодировать тексты при 

известной кодовой таблице 

(русский и английский язык). 

Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе 

образовательной 

деятельности. Умение 

создавать, применять и 

преобразовывать знаки и 

символы для решения 

учебной и 

познавательной задачи. 

§13, стр.76-

82, задание 

№8 

  16 Текстовые редакторы и текстовые 

процессоры, назначение, возможности, 

принципы работы с ними. 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

§14, стр.83-

85, задание 

№2 

  17 Основные приемы ввода и редактирования 

текста. Таблицы. Практическая работа № 6 

«Работа с таблицами, вставка в таблицы 

формул, рисунков 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

§15, стр.85-91 

  18 Интеллектуальные системы работы с Умение использовать Актуализация сведений §16,17 стр.92-



текстом (распознавание текста, 

компьютерные словари и системы 

перевода). Практическая работа №.7 

«Работа со шрифтами, приемы 

форматирования текста. 

Орфографическая проверка текста, поиск 

и замена, печать документа». 

, Практическая работа № 8 «Работа с 

нумерованными и маркированными 

списками, шаблонами и стилями». 

прикладные компьютерные 

программы (английский и 

русский язык). 

из личного жизненного 

опыта. 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

100 

  19 Работа с внешними носителями и 

принтерами при сохранении и печати 

текстовых документов. Гипертекст. 

Практическая работа № 9 «Вставка 

гиперссылок в текстовый документ». 

 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

Система 

основных 

понятий г.3, 

повторение 

  20 Контрольная работа №3 «Текстовая 

информация и компьютер».  

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений. 

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки, принятия 

решений и 

осуществления 

осознанного выбора в 

учебной и 

познавательной 

деятельности 

Повторение  

  21 Анализ контрольной работы. 

Практическая работа № 10 «Сканирование, 

перевод и распознавание текста». 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы(русский язык). 

Формирование 

ответственного 

отношения к учению. 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

творческой деятельности 

и в области 

 



использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

4. Графическая информация и компьютер 

  22 Компьютерная графика: области 

применения, технические средства. 

Форматы графических файлов. 

Умение использовать термин 

«рисуночное письмо», 

«рисунок» (история, изо, 

русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Умение создавать, 

применять и 

преобразовывать знаки и 

символы для решения 

учебной и 

познавательной задачи. 

§18,19 

стр.106-118; 

дополнение к 

главе IV 

стр.138 

  23 Принципы кодирования изображения; 

понятие о дискретизации изображения.  

Растровая и векторная графика. 

Умение использовать термин 

кодирование, 

пространственная 

дискретизация, (математика, 

физика, русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Умение создавать, 

применять и 

преобразовывать знаки и 

символы для решения 

учебной и 

познавательной задачи. 

§20,21 

стр.118-127; 

задания № 7-

9 

  24 Графические редакторы (растровый) и 

методы работы с ними. Цветовая гамма. 

Слои. Практическая работа № 11 

«Создание и редактирование 

изображений в растровом редакторе 

Paint.Net с использованием цветовой 

гаммы и наложением слоев». 

 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи (изо, 

русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

§22, стр.128-

132 

  25 Графические редакторы (растровый) и 

методы работы с ними. 3D изображения. 

Практическая работа № 12 «Создание и 

редактирование 3D изображений в 

растровом редакторе Paint.Net. Смайлик». 

 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи (изо, 

русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

§22, стр.128-

132 



информационно-

коммуникационных 

технологий. 

  26 Графические редакторы (векторный) и 

методы работы с ними. Чертеж. 

Практическая работа № 13 «Создание 

простейшего чертежа в векторном 

редакторе Компас». 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи (изо, 

русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

§23, стр.132-

136 

  27 Графические редакторы (векторный) и 

методы работы с ними. 3D модели. 

Практическая работа № 14 «Создание 

простейшей 3d модели в векторном 

редакторе Компас» 

 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи (изо, 

русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

Система 

основных 

понятий г.4 

  28 Контрольная работа №4 «Графическая 

информация и компьютер». Пр.14 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений. 

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки, принятия 

решений и 

осуществления 

осознанного выбора в 

учебной и 

познавательной 

деятельности 

 

5. Мультимедиа и компьютерные презентации 

  29 Что такое мультимедиа; области 

применения. Технические средства 

мультимедиа. 

Умение использовать термин 

мультимедиа, технические 

средства (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. 

Умение создавать, 

применять и 

преобразовывать знаки и 

§24, 26, 

стр.146-

147,151-152 



символы для решения 

учебной и 

познавательной задачи. 

  30 Компьютерные презентации. 

Практическая работа № 15 «Создание 

интерактивной презентации «История 

развития ВТ». 

 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи 

(русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Формирование и 

развитие 

компетентности в 

области использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. 

§27, стр.153-

158 

  31 Представление звука в памяти 

компьютера; понятие о дискретизации 

звука. Практическая работа № 16 «Запись 

и редактирование звукового клипа». 

Умение использовать термин 

«звуковое кодирование» 

(математика, физика, 

русский язык). 

Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе учебной 

деятельности. Умение 

создавать, применять и 

преобразовывать знаки и 

символы для решения 

учебной и 

познавательной задачи. 

§25,5.1, 5.2 

стр.148-152, 

159-165 

  32 Обработка видеофайлов с помощью 

компьютера. Практическая работа № 17 

«Создание простейшего видеоклипа». 

 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений 

из личного жизненного 

опыта. Развивать мотивы 

и интересы своей 

познавательной 

деятельности. 

Система 

основных 

понятий г.6; 

повторение 

  33 Контрольная работа №5 «Мультимедиа и 

компьютерные презентации». Защита 

творческих работ. 

Умение использовать 

прикладные компьютерные 

программы (русский язык). 

Актуализация сведений. 

Владение основами 

самоконтроля, 

самооценки, принятия 

решений и 

осуществления 

осознанного выбора в 

учебной и 

познавательной 

деятельности 

 



  34 Выравнивание: игра «Предмет 

информатики в жизни людей». 

Умение выбора способа 

представления данных в 

зависимости от 

постановленной задачи 

(русский язык). 

Формирование и 

развитие 

компетентности в 

творческой деятельности 

и в области 

использования 

информационно-

коммуникационных 

технологий. Умение 

осознанно использовать 

речевые средства в 

коммуникации; владение 

устной речью. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1. 

 

Практическая работа №1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера». 

Цель: освоение клавиатуры, основные приемы редактирования. 

Практическая работа №2 «Знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений». 

Цель: освоение основного состава устройств компьютера их назначением и информационным взаимодействием. 

Практическая работа №3 «Знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы, справочная служба». 

Цель: освоение сущности программного управления работой компьютера. 

Практическая работа №4 «Работа с файловой системой ОС».  

Цель: освоение принципов организации информации на внешних носителях. 

Практическая работа №5 «Проверка компьютера на вирусы». 

Цель: освоение способов безопасности компьютера. 

Практическая работа №6 «Работа с таблицами, вставка в таблицы формул, рисунков». 

Цель: освоение способов представления символьной информации в памяти компьютера. 

Практическая работа №7 «Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Орфографическая проверка текста, поиск и замена, печать 

документа». 

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов. 

Практическая работа №8 «Работа с нумерованными и маркированными списками, шаблонами и стилями». 

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов. 

Практическая работа №9 «Вставка гиперссылок в текстовый документ». 

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов. 

Практическая работа №10 «Сканирование, перевод и распознавание текста». 

Цель: освоение основных режимов работы текстовых редакторов. 

Практическая работа №11«Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Paint.Net с использованием цветовой гаммы и 

наложением слоев». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора растрового типа. 

Практическая работа №12«Создание и редактирование 3d изображений в растровом редакторе Paint.Net. Смайлик». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора растрового типа. 

Практическая работа №13 «Создание простейшего чертежа в векторном редакторе Компас».  

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора векторного типа. 

Практическая работа №14 «Создание простейшей 3d модели в векторном редакторе Компас» 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды графического редактора векторного типа. 

Практическая работа №15 «Создание интерактивной презентации «История развития ВТ». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды мультимедийного редактора презентаций. 

Практическая работа №16 «Запись и редактирование звукового клипа». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды звукового редактора. 

Практическая работа №17 «Создание простейшего видеоклипа». 

Цель: освоение назначений основных компонентов среды видео редактора. 



Приложение_2 

Контрольно-измерительные материалы  

 

Контрольная работа №1 «Человек и информация». 

 

• Что такое информация? 

1. Информация, которая храниться на носителе; 

2. Сведения и знания, содержащиеся в сообщении; 

3. Сведения из книг и журналов; 

4. Новое и понятное сообщение на формальном языке 

• В какой форме хранится, передается, обрабатывается информация? 

1. В образной форме; 

2. В двоичной форме; 

3. В символьной (знаковой) форме; 

4. В понятной мне форме 

• Что такое язык? 

1. Определенная знаковая система представления информации; 

2. Система передачи информации; 

3. Средство общения; 

4. Средство передачи и хранения информации. 

 
1. Дорожные знаки; 

2. Формальный язык; 

3. Естественный язык; 

4. Символьный язык. 

• Байт, килобайт и т. п.: 

1. Скорость передачи информации; 

2. Кличество информации; 

3. Вес информации; 

4. Представление информации 

 По способу восприятия человеком различают следующие виды информации: 

1. Текстовую, числовую, графическую, табличную; 

2. Научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную; 

3. Обыденную, производственную, техническую, управленческую; 

4. Визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую; 

5. Математическую, биологическую, медицинскую, психологическую. 

• 1. В корзине лежат белые и черные шары. Среди них – 4 белых. Сообщение о том, что 

достали белый шар, несет 3 бита информации. Сколько всего шаров в корзине? 

1) 4;   2) 8;   3) 3;   4) 16;   5) 32.  

 Качество решений, принятых на основании полученной информации, зависит от …  

1. Вида информации;  

2. Свойств информации;  

3. Количества информации;  

4. Способа передачи и хранения информации? 

 

 

 



Контрольная работа №2 «Компьютер: устройство и ПО». 

 

 Какие устройства компьютера можно сравнить с человеческой памятью?  

1. Устройства ввода информации 

2. Устройства вывода 

3. Устройства обработки информации 

4. Устройства хранения информации 

 Что хранится в памяти компьютера? 

1. Совокупность средств взаимодействия программы и пользователя 

2. Данные и программы 

3. Файлы, клипы, документы, видео, рисунки 

• Для чего предназначена оперативная память? 

1. Для временного хранения обрабатываемой процессором информации. 

2. Для постоянного хранения информации. 

3. Для обработки информации. 

4. Для видимости памяти. 

 Сколько информации несет один символ двухсимвольного алфавита?  

1. 1 бит 

2. 1 байт 

3. 1024байт  

 Вставьте пропущенное слово: 

1.  «…..могут объединяться в ячейки, которые называются также словами». 

2. Байты 

3. Биты 

4. Память 

 Во время исполнения прикладная программа хранится: 

1.  В видеопамяти; 

2.  В процессоре; 

3.  В оперативной памяти; 

4.  В ПЗУ. 

 Впиши пропущенные слова в предложениях: 

«…-это ПО, которое предназначено для выполнения конкретных задач пользователя. И оно 

является наиболее дружественно пользователю». 

1. Системное ПО 

2. Прикладное ПО 

3. Сервисное ПО 

4. Средства программирования  

 Пользователь работал с каталогом С:\Архив\Рисунки\Натюрморты. 

Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем еще раз поднялся на один уровень вверх и 

после этого спустился в каталог Фотографии. Укажите полный путь каталога, в котором 

оказался пользователь. 

1. C:\Архив\Рисунки\Фотографии 

2. C:\Архив\Фотографии 

3. C:\Фотографии\Архив 

C:\Фотографии 

 

 

 

 

 

 



Контрольная работа №3 «Текстовая информация и компьютер». 

 

 Текстовый редактор - программа, предназначенная для: 

1.Создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 

2.Работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 

3.Управление ресурсами ПК при создании документов; 

4.Автоматического перевода с символьных языков в машинные коды; 

 Курсор - это 

1.Устройство ввода текстовой информации; 

2.Клавиша на клавиатуре; 

3.Наименьший элемент отображения на экране; 

4.Метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с 

клавиатуры. 

 При наборе текста одно слово от другого отделяется: 

1.Точкой; 

2.Пробелом; 

3.Запятой; 

4.Двоеточием. 

 В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются: 

1.Гарнитура, размер, начертание; 

2.Отступ, интервал; 

3.Поля, ориентация; 

4.Стиль, шаблон. 

 Меню текстового редактора - это: 

1.Часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над 

текстом; 

2.Подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа; 

3.Своеобразное "окно", через которое тест просматривается на экране; 

4.Информация о текущем состоянии текстового редактора. 

 Замена слова в тексте по заданному образцу является процессом: 

1.Обработки информации; 

2.Хранения информации; 

3.Передачи информации; 

4.Уничтожение информации; 

 Текст, набранный в тестовом редакторе, храниться на внешнем запоминающем устройстве 

в виде:  

1.Файла; 

2.Таблицы кодировки; 

3.Рисунка;  

4.Ярлыка.  

 Гипертекст - это  

1.Структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам; 

2.Обычный, но очень большой по объему текст; 

3.Текст, буквы которого набраны шрифтом очень большого размера; 

4.Распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты. 



 

Контрольная работа №4 «Графическая информация и компьютер». 

 

 С какой информацией не работали машины 1-го и 2-го поколения? 

1. Числовой 

2. Символьной 

3. Графической 

• В каком режиме были представлены первые изображения? 

1. В режиме конструкторской графики 

2. В режиме наскальных рисунков 

3. В режиме текстовой печати 

4. В режиме символьной печати 

• Какое направление компьютерной графики появилось самым первым? 

1. Архитектурная 

2. Конструкторская 

3. Научная 

4. Деловая 

5. Иллюстративная  

 

• Что послужило бурному развитию киноиндустрии? 

1. Развитие специальных устройств вывода изображения на печать 

2. Массовое применение компьютеров 

3. Создание анимированных графических пакетов 

4. Применение спецэффектов 

 

• Благодаря чему, компьютерная графика стала доступна широкому кругу пользователей? 

1. Развитию киноиндустрии 

2. Развитию анимации 

3. Развитию операционных систем 

4. Развитию прикладных графических пакетов 

 

 Где хранится информация о состоянии каждого пикселя? 

1. Видеопамяти 

2. Видеоадаптере 

3. Дисплейном процессоре 

 

 Какой способ представления графической информации экономнее по использованию 

памяти? 

1. Растровый 

2. Векторный 

3. Одинаково 

 

 Что такое графические примитивы? 

1. Способ хранения графического файла 

2. Методы сжатия файла 

3. Геометрические элементы 

 

 Что такое графические примитивы? 

1. Способ хранения графического файла 



2. Методы сжатия файла 

3. Геометрические элементы 

 

Контрольная работа №5 «Мультимедиа и компьютерные презентации». 

 

• Устройство для демонстрации мультимедиа приложения в большой аудитории используют: 

1. Ватман 

2. Эпидиаскопы 

3. Слайд-проекторы  

4. Кодоскопы  

5. Мультимедиа проектор 

• Что можно использовать для связи между отдельными фрагментами презентации? 

1. Нумерацию 

2. Гиперссылки 

3. Анимацию 

4. Вид 

5. Дизайн  

• Что такое сценарий презентации? 

1. Количество слайдов 

2. Схема презентации 

3. Способ показа презентации 

4. Защита презентации  

• Звуковой называют информацию, которая воспринимается посредством органов(органа): 

1. Зрения 

2. Осязания 

3. Обоняния 

4. Слуха 

5. Восприятия вкуса  

• К звуковой можно отнести информацию, которая передается посредством: 

1. Переноса вещества 

2. Электромагнитных волн 

3. Световых волн 

4. Звуковых волн 

5. Знаковых моделей  

• Звуковое общение наиболее развито у: 

1. Насекомых 

2. Рыб 

3. Бактерий 

4. Морских животных 

5. Позвоночных животных и птиц  

• Дополните предложение:"Звук представляет собой.."  

1. Интенсивность 

2. Волну 

3. Частоту 

 Колебание воздуха 

1. Наибольший объем будет иметь файл, содержащий:  

2. Аудиоклип длительностью 1 минута 

3. Презентация из 50 слайдов 

4. 1 страницу текста 

5. Черно-белый рисунок 100х100



 


